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Yhteiskunnan muutos on asettanut haasteen kehittää 
oppijoissamme sellaisia tietoja ja taitoja, joita nykyajan 
sekä tulevaisuuden yhteiskunta heiltä odottaa. Näiden ns. 
21. vuosisadan taitojen ytimen muodostavat mm. luovuus 
ja innovatiivisuus, kriittinen ajattelu, ongelmanratkaisu, 
yhteiskehittely sekä kyky hyödyntää digitaalista 
teknologiaa. Oppiminen ei myöskään rajoitu pelkästään 
formaalia oppimista varten suunniteltuihin yhteyksiin 
vaan sitä tapahtuu myös erilaisissa fyysisissä ja 
teknologisissa ympäristöissä sekä yhteisöissä koko elämän 
ajan. 

Tutkimusryhmässämme on usean vuoden ajan pyritty 
vastaamaan edellä esitettyihin haasteisiin kehittämällä 
design-suuntautunutta pedagogiikkaa, joka pyrkii 
osaltaan edistämään oppijoissa niitä osaamisia, jotka 
rakentavat tulevaisuuden yhteiskunnassa kansalaiselta ja 
työntekijältä vaadittavia taitoja. Design-suuntautunut 
pedagogiikka (DOP) merkitsee yhteisöllistä 
projektioppimista, missä opettajat ja oppijat yhdessä 
rajoja ylittämällä sekä ulkopuolisia asiantuntijoita 
hyödyntämällä suunnittelevat ja rakentavat vastauksia 
avoimiin haasteisiin oppijayhteisön osaamista, 
työvälineitä sekä teknologiaa hyödyntäen. Design-
suuntautuneen pedagogiikan kulmakivet muodostuvat 
osallistuvasta oppimisesta (käsitys elinvoimaisesta 
oppimisesta), yhteiskehittelystä (opetusmalli) sekä 
erilaisten teknologioiden käyttämisestä sekä sosiaalisina 
että henkilökohtaisina työvälineinä (oppimista medioiva 
teknologia). 

Osallistavassa oppimisessa korostuvat sekä yhteisöllinen 
tiedonrakentaminen että  osallistuminen joko 
asiantuntijoista koostuvan tai tutkimisesta ja 
kehittämisestä kiinnostuneen yhteisön toimintaan.  
Oppimisen kohteet sijoittuvat aina johonkin laajempaan 

kontekstiin sekä asiayhteyteen, jolloin lähtökohtana 
oppimistoiminnoille on kokonaiseen ilmiöön liittyvä, 
ajattelua ja toimintaa suuntaava avoin haaste tai kysymys. 
Design-suuntautunut pedagogiikka korostaa myös 
luokkahuoneen ulkopuolella sijaitsevista kohteista 
oppimista, joista rakennetaan kehollisiin, viestinnällisiin 
sekä ajattelun työvälineisiin tukeutuen digitaalisia 
representaatioita (oppimisaihioita),  oppijoiden omien 
ideoiden, tutkimusten ja valitun näkökulman suunnasta. 
Nämä sosiaalisen median palveluissa jaetut oppimisaihiot 
osaltaan mahdollistavat osallistumisen yhteisölliseen, 
koulun rajat ylittävään tiedonrakentamiseen sekä 
tarjoavat erilaisia persoonallisia näkökulmia ja tulkintoja 
globaaleista ilmiöistä sekä niitä lokaalisti edustavista 
kohteista.

Pedagogiikan kehitys- ja tutkimusprosessi on tapahtunut 
design-tutkimuksen viitekehyksessä, yhdessä eri alan 
asiantuntijoiden sekä  useiden kohderyhmien kanssa aina 
alakoulusta opettajaopiskelijoihin sekä kansainväliseen 
opettajaryhmään. 
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